Territori de Valor eﬂ, (JUC'

La dinamica del joc és la mateixa que la del conegut Joc de I'Oca, perd adaptat al projecte

Territori de Valor.
L’objectiu del joc és avancar caselles fins a arribar a la meta.

El cami a la meta passa per diferents indrets del territori de la Noguera i el Segria Nord.
Cada casella guarda una historia propia, la de l'atractiu turistic, que de vegades pot tenir

relacio amb la d’'una altra casella.
El jugador tira el dau per torns i avanga segons la numeracio obtinguda.

Al tauler s’hi troben diferents tipus de caselles:

- caselles que permeten avancar segons el nimero obtingut en tirar el dau,

- caselles especials que permeten tornar a tirar,

- caselles que congelen i no permeten avancar,

- caselles de connexions que transporten avancant o retrocedint per les diferents caselles

del tauler a través d’'un passadis secret.
El nombre de participants minim és de dues persones.

Material:
e Tauler de I'Oca de TdV
e Un dau (en cas de no tenir-ne, podeu jugar amb el dau virtual)
e Una fitxa diferent per a cada jugador (poden ser monedes, taps d’ampolles,

llegums secs...)

INSTRUCCIONS:
1. Cada jugador tria una fitxa.

2. Es col-loguen les fitxes a la casella de sortida. Comencga a jugar qui treu la

puntuacié més alta tirant el dau.
3. Eljugador tira el dau per torns i avanga segons la numeracio obtinguda.

4. Guanya qui arriba primer a la meta amb la numeracio exacta. Si sobren punts es

recula a partir de la mateixa casella.


https://g.co/kgs/ea1wYK

Casella 1. Església de Nostra Senyora de la Purificacio d’Algerri.
Casella 2. Església de Sant Josep de Bellmunt d’Urgell:

Visites els Secans de la Noguera (casella 13).

Casella 3. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 10) i tornes a tirar.
De TdV a TdV i tiro pergqué val or!

Casella 4. Castell de Castell6 de Farfanya:

Visites les Muralles de Balaguer (casella 19).

Casella 5. Ser6 Espai Transmissor d’Artesa de Segre:

Visites el Dolmen de Sols de Riu (casella 36).

Casella 6. Col-legiata de Sant Pere de Ponts:

Visites la Col-legiata de Sant Pere d’Ager (casella 24).

Casella 7. Pont de la Sucrera de Menarguens i Térmens:

Visites el Pont d’Alfarras (casella 29).

De pont a pont i tiro perqué el corrent em moul!

Casella 8. Font Sol Aigua de Tiurana.

Casella 9. Santa Maria de Gualter a la Baronia de Rialb:

Visites el Monestir de les Avellanes (casella 32).

Casella 10. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 17) i tornes a tirar.

De TdV a TdV i tiro perqué val or!

Casella 11. Ruta de la Ribera del Si6 a Preixens:

Visites el Centre d’Interpretacié de I'Or del Segre a Balaguer (casella 18).

Casella 12. Centre d’Interpretacio del Préssic d’'lvars de Noguera.



Casella 13. Secans de la Noguera:
Tornes a visitar 'Església de Sant Josep de Bellmunt d'Urgell (casella 2).
Casella 14. Les Nories de Torrelameu:

Les Nories tempenyen 3 caselles endavant.

Casella 15. Vil-la romana del Romeral a Albesa.

Casella 16. Centre d'Interpretacié del Montsec de Meia a Vilanova de Meia.
Casella 17. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 23) i tornes a tirar.
De TdV a TdV i tiro perqué val or!

Casella 18. Centre d'Interpretacio de I'Or del Segre a Balaguer:
Tornes a visitar la Ruta de la Ribera del Si6 (casella 11).

Casella 19. Les Muralles de Balaguer:

Tornes a visitar el Castell de Castell6 de Farfanya (casella 4).
Casella 20. Sant Tirs d’Oliola.

Casella 21. Alos de Balaguer.

Casella 22. Espai Origens a Camarasa.

Casella 23. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 28) i tornes a tirar.
De TdV a TdV i tiro perqué val or!

Casella 24. Col-legiata de Sant Pere d'Ager:

Tornes a visitar la Col-legiata de Sant Pere de Ponts (casella 6).
Casella 25. Lo Carreré de Montgai:

T’hi quedes atrapat fins a treure el nimero 3 (maxim tres torns).

Un 3 trauras i del carrer6 sortiras!



Casella 26. Torre de Vilamajor a Cabanabona:

T’empresonen a la torre i estas 2 torns sense jugar.

A la torre he entrat i 2 torns m’hi quedaré tancat.

Casella 27. Parc Magic d’Almenar.

Casella 28. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 37) i tornes a tirar.
De TdV a TdV i tiro perqué val or!

Casella 29. Pont d’Alfarras:

Tornes a visitar el Pont de la Sucrera (casella 7) i tornes a tirar.
De pont a pont i tiro perqué el corrent em mou!

Casella 30. Sagrat Cor d’Alguaire.

Casella 31. Els Murals de Penelles.

Casella 32. Monestir de les Avellanes a Os de Balaguer:
Tornes a visitar Santa Maria de Gualter (casella 9).

Casella 33. Pou de Glag de Cubells:

T’hi congeles i estas un torn sense tirar.

Al pou he caigut, glacat m’he quedat i fins d’aqui un torn no m’hauré descongelat!
Casella 34. Ermita de la Verge de la Guardiola a la Sentiu de Si6.

Casella 35. Safareig de Vallfogona de Balaguer.
Casella 36. Dolmen de Sols de Riu a la Baronia de Rialb:

Tornes a visitar Ser6 Espai Transmissor d’Artesa de Segre (casella 5).



Casella 37. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 43) i tornes a tirar.
De TdV a TdV i tiro perqué val or!
Casella 38. Lo Morinyol a Bellcaire d’Urgell.

Casella 39. Montsonis, Poble amb Encant.

Casella 40. Parc del Riu a Corbins.

Casella 41. Necropolis d’Escalg a la Portella:

Retornes a la casella de sortida i tornes a comencar.

Casella 42. Parc Astronomic Montsec a Ager.

Casella 43. Territori de Valor:

Et trasllades a la propera casella de TdV (casella 47) i arribes a la meta.

De TdV a TdV i tiro perqué val or!

Casella 44. Santa Maria de Vilanova de la Barca.
Casella 45. Castell de Ribelles a Vilanova de I’Aguda.
Casella 46. Cova Gran de Santa Linya.

Casella 47. Meta (TdV)

PARTIDA RAPIDA

Si no tens temps de fer la partida completa perqué has d’anar a visitar indrets de TdV,

tens I'opcié de fer la partida rapida, que es juga sense utilitzar les connexions.



